101. HUNTER SQUADRON (AVCI FIiLOSU)

CHECK-RIDE UGUS YETERLILIK EGITiM REHBERI
ADAY PILOT INTIBAK & STANDART HAREKAT EL KITABI (SOP)

n GIRIiS & CHECK-RIDE SINAV KONSEPTI

101. Avcilar Filosu Check-Ride sinavi, filoya katilan bir adayin similatér hakimiyetini, ugus emniyetini, kol disiplinini ve telsiz muhabere olgunlugunu
tek bir standart ugus profilinde dlgen resmi intibak sinavidir. Sinav yapay bir askeri rol yapma degil; gergekgi sanal havacilik emniyeti, filo butinltgi
ve takim uyumu temeline dayanir.

mm STANDART VE DEGERLENDIRME KRITERI TOLERANS / SART

Ramp & Telsiz SRS frekans ayari, radio check-in, taksi brifingi alma, sirayla piste ¢ikis. Telsizde netlik, gizgi tutusu
02 Kol Kalkisi Element kalkisi (100-150 ft aralik) veya 10-15 sn trail kalkis. Kalkis sonrasi reforme.  Stabil gaz ve irtifa tutusu
03 Formasyon Parmak Dortlisl, Echelon ve Trail gegisleri; kol ici yatis ve tirmanis uyumu. Mesafe: 1-2 kanat boyu
04 AAR ikmali Zorunlu Baraj: Toplam 6.000 Ibs yakit ikmali (En fazla 5 kontak/baglanti ile). Max 5 Kontak / 6k Ibs
05 Meydan / Break Overhead break (350 kts, 1500 ft), downwind, on-speed AOA inis ve pist terk. AOA donut / E-bracket stabil
06 De-Briefing Park yerine taksi, motor durdurma, egitmen degerlendirmesi ve sonug bildirimi. Oz elestiri ve geri bildirim
1. Yer & Kalkig Disiplini %15 Taksi ve kol kalkisinda stabilite Pist ihlali veya takside garpisma riski
2. Kol Ugusu & Formasyon %25 Parmak Dortlist & Echelon tutusu Lideri gecip (overshoot) kér noktada kalmak
3. Havada Yakit ikmali (AAR) %30 6.000 Ibs yakit / Max 5 kontak 5 baglanti hakkini tiiketip yakit alamamak
4. Telsiz & Brevity Disiplini %15 Standart NATO Brevity & SRS uyumu Gereksiz konusma, emre itaatsizlik
5. inis & Meydan Emniyeti %15 Overhead break & On-speed AOA Kirim (Crash) veya pisti erken kitlemek

[ KRITIK BARAJ KURALI: HAVADA YAKIT iIKMALI (AAR) ]

Check-ride sinavinda tim asamalar basarili olsa dahi, 6.000 Ibs yakiti en fazla 5 kontak (baglanti) ile tamamlayamayan aday sinavdan dogrudan basarisiz
sayilir. Bu kural adayin gaz kontroll, mikro trimleme ve yakin formasyondaki el hassasiyetinin mutlak kanitidir.

[ EGITMEN TAVSIYESI: ADAYIN SAHIP OLMASI GEREKEN ZIHNIYET ]

Sinav boyunca egitmenler ugagi ne kadar akrobatik ugurdugunuza degil; ne kadar éngorilebilir, emniyetli ve kol lideriyle senkronize oldugunuza bakar. Lideri
kaybettiginizde panikleyip gizlemek yerine aninda 'Blind' ¢agrisi yapmak arti puan kazandirir.
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101. HUNTER SQUADRON | CHECK-RIDE UCUS YETERLILIK EGITIM REHBERI DOKUMAN: 101-SOP-CR-2026

n YER OPERASYONLARI & KALKIS DiSiPLINi
Ucus emniyeti rampada baglar. Bir adayin simulatérdeki hazirlidi, telsiz protokoliine uyumu ve taksi hattindaki disiplini ilk intibayi belirler.

2.1. SRS Telsiz Hazirligi & Check-In Prosediirii
Kokpit calistirildiktan sonra UHF ve VHF telsizleri brifingte verilen frekanslara baglanir. Telsiz mandalina basmadan énce frekansin bos oldugu
dogrulanmalidir.
* Adim 1: Telsiz agik, Intercom/SRS yesil 1s1k teyidi.
* Adim 2: Lider: 'Hunter 1, check 251.0" anonsu gecer.
* Adim 3: Aday (2 numara): Sadece ¢agri adiyla sira numarasi bildirir: '2' (Uzun ciimle kurulmaz).
2.2. Taksi Diizeni ve Cizgi Disiplini
Taksi esnasinda burun tekeri sari emniyet cizgisinde tutulmali, asiri sag-sol salinimlarindan kaginiimalidir.
* Hiz Sinirlari: Dz taksi yollarinda maksimum 20-25 knot, virajlarda 8-10 knot.
« Takip Mesafesi: Ondeki ugakla minimum 2-3 ugak boyu mesafe korunur.
« Jet Blast Korumasi: Virajlarda arkadaki ugaga dogrudan egzoz akimi carpmayacak sekilde genis dénus yapilir.
2.3. Pist Basi ve Kol Kalkigi (Formation / Trail Takeoff)
Piste giris izniyle birlikte ucaklar pist basina siralanir. Kalkis tipi brifingte belirlenir:

KALKIS TIPI POZISYON VE AYRISMA UYGULAMA DETAYI

Kol Kalkisi Lider pistin riizgar tarafinda, 2 numara pistin diger Lider kafa isareti veya telsizle motor devrini %80'e getirir, fren birakir ve
(Element Takeoff) yarisinda 15-20 metre geride hizalanir. birlikte reheat/MIL gilice geger. 2 numara daima liderin kanat hizasinda kalir.
Sirali Kalkis Lider kalkis kosturmasina bagladiktan 10 veya 15 saniye sonra 2 numara tam

Ugaklar pist merkez hattinda ardisik pozisyon alir.

(Trail Takeoff) glic verip kosturmaya baslar.

2.4. Ramp & Piste Giris Kontrol Listesi (Run-Up Checklist)

SISTEM F-16C FIGHTING FALCON F/A-18C HORNET

Ugus Kontrolleri (FLCS) :;f;_';iﬁtl_g;;””'”p kontrolleri tam FCS Reset + Paddle switch, Rudder trim 12° kalkis ayari.

Koltuk Emniyeti Ejection Seat Arm kolu ASAGI (Silahli / Armed). Ejection Seat Handle ASAGI (Armed pozisyonu).
Kanopi & Igiklar Canopy locked 151§1 sénik, taksi 1sigi ON, strobe ON. Canopy closed/locked teyidi, strobe/formation isiklari ON.
Pitot & Sensérler Pitot Heat ON, Master Arm SAFE, RWR & CMDS ON. Z',tft Heater ON, Master Arm SAFE, RWR ON, Dispenser

[ CHECK-RIDE DIKKAT NOKTASI: PiSTE GIRISTE FREN VE ISIK KONTROLU ]
Pist basina girmeden 6nce kanopi kilitli, koltuk emniyet kolu (Seat Arm) asagida, pitot heat acik ve inis/taksi 1siklari durumuna dikkat edilmelidir. Piste
girildiginde gereksiz yere pist Gzerinde duraklama yapilmaz.
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101. HUNTER SQUADRON | CHECK-RIDE UCUS YETERLILIK EGITIM REHBERI DOKUMAN: 101-SOP-CR-2026

“ FORMASYON & KOL UGUSU STANDARTLARI

Formasyon ugusu, tek bir ugagin degil, bir filonun hava sahasindaki yekpare varligidir. Aday pilot liderin manevralarina énceden adapte olmali, diz
ucusta ve dénlslerde mesafesini korumalidir.

3.1. Standart Kol Formasyonlari

FORMASYON GORSEL REFERANS HATTI KULLANIM ALANI

Liderin solunda #2 (45° agiyla, kanat ucu hizasinda), saginda #3

Parmak Dortliisi (Element Lideri), en sagda #4. Kanopi cergevesi ile liderin kuyruk feneri

(Finger Four)

Genel seyir, intikal ve hava devriyesi (CAP). Sinavin
ana degerlendirme duzenidir.

cakistirihr.
Basamak (Echelon) Tum ugaklar liderin tek bir tarafinda (sag veya sol) 45 derece gerisinde Meydan yaklagsmasi (Overhead Break 6ncesi) ve
Sag / Sol basamaklanir. 1-2 kanat boyu mesafe tutulur. bulut alti gegisler.
Arka Arkaya (Trail) |:Id?l’ln 1009-2000 ft dogrudan arkasinda, ayni irtifada veya 500 ft Bulut I?I ugus, dar vadi gegisleri ve A/G taarruz
Ustlinde takip. hazirhidi.
Taktik Kol BVR radar taramasi, muharebe alani yaklasmasi ve

Liderle yan yana, 1.0 - 1.5 Deniz Mili (NM) aralikla, ayni irtifada ugus.

(Tactical Spread) karsilikli arka sektor korumasi.

3.2. Kol igi Doniis Teknikleri & Gaz Matrisi

[ DburRum | AERODINAMIK ETKi PILOTUN YAPACAGI DUZELTME

Dis Kanat Doniisii Daha blyik yarigapta doniildiigi icin ugak geride Gaz agilir (MIL glice yaklasilir), liderden hafifce ylksekte kalinir,
(Outside Turn) kalma egilimine girer. donus distan kesilir.
ic Kanat Doniisii Daha kiiglk yarigapta kalindigi igin liderin 6niine Gaz kisilir, gerekirse hafif hava freni kullanilir, liderin altina
(Inside Turn) firlama (overshoot) riski dogar. ¢6kmeden irtifa korunur.
" Kokpit igine bakmak kol mesafesinin kontrolstiz Go6z daima liderin kanat ucu veya kuyruk fenerindedir; gostergeler
Go6z Temasi Kurali o
bozulmasina yol agar. cevresel gorlsle taranir.

3.3. Lideri Kaybetme (Blind) Durumunda Giivenlik Prosediirii
Bulut, glines veya ani manevra nedeniyle liderle g6z temasi kesilirse asagidaki adimlar tavizsiz uygulanir:
1. Aninda Telsiz Gagrisi: 'Hunter 1-2, Blind, Angels 15' (Numara, Blind ve mevcut irtifa sdylenir).
2. Irtifa Ayrimi: Liderin bulundugu irtifadan derhal 1.000 feet asagiya veya yukariya gegilerek havada carpisma riski sifirlanir.
3. Lider Yaniti: Lider sizi goriyorsa 'Visual, senin saat 2 yoénindeyim' diyerek durumu duzeltir. Lider de gérmuyorsa dénus derhal durdurulur ve diiz
ucusa gegilir.
[ EGITMEN NOTU: FORMASYONDA ASLA YAPILMAMASI GEREKENLER ]

Liderin altina veya arkasina koér noktaya saklanmak, asiri gaz agip liderin 6niine gegmek (overshoot) ve lideri kaybetmesine ragmen telsizden 'Blind' demeyip
durumu gizlemeye calismak dogrudan sinav iptal sebebidir.
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101. HUNTER SQUADRON | CHECK-RIDE UCUS YETERLILIK EGITIM REHBERI DOKUMAN: 101-SOP-CR-2026

n HAVADA YAKIT iKMALI (AAR) — BARAJ REHBERI

Havada Yakit ikmali (Air-to-Air Refueling), 101. Hunter Squadron check-ride sinavinin en kritik ve tavizsiz baraj sartidir. Bu istasyon bir pilotun gaz
hassasiyetini, mikro kumanda disiplinini ve yiksek stres altindaki sakinligini dlcer.

[ RESMi BARAJ SARTI VE PUANLAMA KRITERI ]

« Alinmasi Gereken Asgari Yakit: 6.000 Libre (Lbs)

« Maksimum Baglanti (Kontak) Hakki: En fazla 5 temas (Contact).

« 5'ten fazla kopma yasayarak 6.000 Ibs tamamlanamazsa aday dogrudan elenir.

4.1. Tankere Katilis ve Pre-Contact Hazirligi
+ TACAN A/A Ayari: Tankerin TACAN kanali (Orn: 63X ise ugakta 63Y A/A modu) segilerek mesafe ve kerteriz alinir.
« Katilig Hatti: Tankere 1 NM kalincaya kadar 300-320 knot hizla yaklasilir. Tankerin sol arkasinda (Observation pozisyonu) beklenir.
» Ucak Hazirhgi: F-16'da AIR REFUEL switch'i OPEN; F/A-18'de PROBE EXTEND konuma alinir.
* Pre-Contact Cagrisi: Tankerin 50 ft arkasinda, 10 ft altinda stabil kalinir ve telsizden anons yapilir: 'Ready Pre-contact'.
4.2. Temas (Contact) ve Pompa Tutus Teknikleri
Adaylarin AAR'da en sik yaptigi hata Boom borusuna veya sepetine (drogue) bakmaktir. Asla sepete veya boruya bakmayin!

| AsAmMA | PILOTUN UYGULAYACAGI TEKNIK YAYGIN HATA VE COZUMU

ilerleme Pre-contact'ten sonra gaza milimetrik dokunarak tankere 1-2 knot hiz Hata: Hizli yaklasip fren yapmak.

(Closure) farki ile ('yuriyerek') yaklasin. Asla ani gaz agmayin. Cozum: 1 knot fazlasiyla yavasca yaklasin.

Referans Alma Tankerin gévdesindeki kilavuz isiklarina (Director Lights) veya motor Hata: Boom borusunu izlemek.

(Sight Picture) podlarina odaklanin. Ugagin burnunu tankerin gévdesindeki bir Cozum: Tankerin motorunu referans alin.
vidaya/gizgiye sabitleyin.

PIO Onleme Ugcak hafif saga veya sola kaysa bile ani I16vye cekmeyin. Iki parmak Hata: Dalgalanma (PIO) baslayinca I6vyeyi sert gekmek.

(No Overcontrol) ucuyla milimetrik dokunun. Trim kullanmayi birakin. Co6zim: Lovyeyi notrde tutup gazi sabitleyin.

Baglanti ve Ayrilis Kontak kuruldugunda 'Contact' anonsu gelir. Yakit 6.000 Ibs Hata: Ayrilirken yukari ¢ekip tankere garpmak.
oldugunda 'Disconnect' yapilir, gaz hafif kisilip sag alta suzllerek Cozlim: Daima saga ve ALTA dogru ayrilin.

reforme olunur.

MoDUL TANKER TiPi SISTEM PUF NOKTASI

Siz sadece pozisyonu korursunuz; boruyu operator

F-16C Viper KC-135 / KC-10 Extender Ucan Boom (Ugak arkasinda yuva) takar. Sabit durmaniz yeterlidir

Sepeti ugagin probuyla siz hedeflersiniz. Sepete

F/A-18C Hornet KC-135 MPRS / KC-130 Hortum & Sepet (Probe & Drogue) [ Ay ST WA ey

[ ALTIN KURAL: KOPMA YASANDIGINDA PANIK YAPMAYIN ]

Eger temas koparsa (Disconnect) aninda tekrar saldirmayin! Geriye ¢ekilip pre-contact pozisyonunda 5 saniye ucagi sakinlestirin, nefes alin ve tekrar 1 knot
hiz farkiyla yaklasin. Acele etmek kalan 4 hakkinizi da 1 dakikada tuketir.
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101. HUNTER SQUADRON | CHECK-RIDE UCUS YETERLILIK EGITIM REHBERI DOKUMAN: 101-SOP-CR-2026

H MEYDAN TRAFiGi & OVERHEAD BREAK iNiSi

Overhead Break, askeri jetlerin meydana en hizli, en emniyetli ve kol butlinligini bozmadan inmesini sadlayan standart taktik yaklasma
manevrasidir. Asagidaki sema ve parametreler sinavda harfiyen uygulanmaldir.

101. HUNTER SQUADRON | OVERHEAD BREAK STANDART iNiS MEYDAN PATERNI
SON DONUS(BASE TURN) 3

« irtifa: 1.000 ft AGL / Siirat: 200-220 KIAS

- Hiz < 240 kts: INiS TAKIMLARI & FLAPLAR ASA(
» Hava freni KAPATILIR, Pist agigi: 1.0 - 1.2 NM

- Telsiz: 'Hunter 1-2, Gear Down, 3 Green'

- Pist basi saat 8 (veya 4) hizasinda
- 30° yatigla son donisi baslat

- Gazi agarak On-Speed AOA yakala
= Algalma varyosu: 500-700 ft/dk

= Final eksenine 350-400 ft'te otur

/

SON YAKLASMA (FINAL)
- Siiziilis Hatti: 2.5° - 3°
= On-Speed AQA tutusu:
- F-16: 11-13° (E-bracket)
- F/A-18: 8.1° (Amber Donut)
- irtifay1 gazla, AOAY! I6vyeyle tutl

—24

AKTIF PiST: RWY 24 (UZUNLUK: 10.000 FT) Pl BREAK MANEVRASI

- Pist ortasi / sonu break baglar
INITIAL POINT « B0°-70° yatis, 3-4G tatl gekis
- irtifa: 1.500 ft AGL 6 - Gaz ROLANTI (Idle), Hava Freni AGIK
« Siirat: 350 KIAS = Pistin ilk Ugte birine teker koy (~140 kis) « 2 numara liderden 4-5 sn sonra déner
- Formasyon: Echelon (Basamak) - Burun hemen indirilmez: 13° AOA aerobrake! - irtifa: 1500 ft -> 1000 ft siiziilig
« Pist eksenine diiz girig = Hava freni tam agik, gévdeyle yavasla
= 100 kts altinda burun indir, hafif fren bas
- Pisti ilk taksi yolundan emniyetle terk et

| AsamA | iRTIFA & HIZ KOKPIT ISLEMLERI VE MANEVRA KRITERI

1. Initial Point 1.500 ft / 350 kts Echelon diizeniyle pist eksenine diz giris. Pist merkez hatti Gzerinde tutus.

2. The Break 1.500->1.000 ft / 3-4G gésr:e()rrta5|nda 60°-70° yatis, 3-4G cgekis, gaz rolanti, hava freni ACIK. 2 numara 4-5 sn sonra

3. Downwind 1.000 ft / 200-220 kts S;IZQT 240 kts olunca Inis Takimlari ve Flaplar ASAGI. Hava freni KAPATILIR. 1.0-1.2 mil pist

4. Base & Final Turn 1.000->350 ft / On-Speed Pist esigi saat 8 (veya 4) hizasinda 30° yatigla son donlis. Gaz agilarak On-Speed AOA
yakalanir.

5. Final Approach On-Speed / 2.5°-3° F-16: 11-13° AOA (E-Bracket ortasi); F/A-18: 8.1° AOA (Amber Donut). irtifa gazla, aci I6vyeyle.

6. Aerobrake & Roll ~140 kts -> Taksi Teker konur, burun 13° AOA'da tutularak hava freniyle aerodinamik yavaslanir. <100 kts burun

indirilir.

[ CHECK-RIDE DIiKKAT: PiSTi ERKEN TERK ETMEYIN VEYA KIiLITLEMEYIN ]

inis sonrasi hiz giivenli taksi seviyesine inmeden ani pedala asilmak teker patlatir veya ugagdi savurur. Ugak pisti terk edene kadar kule ve kol lideriyle temas
slrddrdldr. Pist terk edilmeden énce asla 'Flight Controls' veya kokpit ici diigmelerle oynanmaz.
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101. HUNTER SQUADRON | CHECK-RIDE UCUS YETERLILIK EGITIM REHBERI DOKUMAN: 101-SOP-CR-2026

n NATO BREVITY KODLARI REHBERI — BOLUM |

Telsiz frekansi bir sohbet odasi degil, taktik bilgi aktarim hattidir. Standart bir cagr formati: [ KIME ] — [ KIMDEN ] — [ MESAJ ] kuralina dayanir.
Tum cagrilar kisa, net ve standart Brevity terimleriyle yapilmaldir.

6.1. BVR & WVR Hava-Hava Silah Atis Kodlari

BREVITY KODU TANIMI VE ANLAMI ORNEK CANLI TELSIZ GAGRISI

FOX-3 Aktif radar glidimli fize atigi (Orn: AIM-120 AMRAAM). 'Hunter 1-1, Fox-3, 20 mil, Angels 22."
FOX-2 Kizilétesi (1s1) glidimlii fiize atigi (Orn: AIM-9X Sidewinder). 'Hunter 1-2, Fox-2, saat 1 yonQ.'

FOX-1 Yari aktif radar giidimlii fiize atigi (Orn: AIM-7 Sparrow). 'Hunter 1-1, Fox-1, 12 mil.'

GUNS Hava-hava veya hava-yer top atisi yapildigini bildirir. 'Hunter 1-2, Guns, Guns, Guns!
MAGNUM ,:nAt;\ju;yasyon flizesi atigi yapildigini bildirir (Orn: AGM-88 Hunter 1-1, Magnum, SA-10 Kerteriz 045.
RIFLE Hava-yer taktik giidiimlii fiize atisi (Orn: AGM-65 Maverick). 'Hunter 1-2, Rifle, 2 numaral zirhli hedef.'
SPLASH Hedef ugagdin veya yer unsurunun imha edildigini teyit eder. 'Hunter 1-1, Splash 1 Flanker!"

PITBULL Fox-3 fuizesinin kendi dahili aktif radarini agtigini bildirir. 'Hunter 1-1, Fox-3 is Pitbull!"

6.2. Radar, RWR & Sensor Kodlari

BREVITY KODU TANIMI VE ANLAMI ORNEK CANLI TELSIZ GAGRISI

SPIKE / SPIKED RWR'da bir diisman hava radarinin kilit attigini bildirir. 'Hunter 1-2, Spiked saat 10 yénii, Su-27."

RWR'da karadaki bir SAM hava savunma radarinin tespitini

MUD o 'Hunter 1-1, Mud SA-6, saat 1 yonlinde.'
bildirir.

RWR ekraninda higbir radar yayininin/tehdidinin olmadigini

NAKED 'Hunter 1-2 is Naked.'

bildirir.

STROBE Radarda aktif elektronik harp/karistirma (ECM) tespiti bildirir. 'Hunter 1-1, Strobe kerteriz 310.'

BUDDY SPIKE Dost ugagun radariyla size kilit attigini belirtir (Dost kilidi "Hunter 1-2, Buddy Spike, kerteriz 180, Angels 20"
¢Ozdrdr).

RAYGUN Bilinmeyen bir hedefe radar kilidi atildigini ve dost teyidi Hunter 1-1, Raygun Bullseye 120/35, Angels 15."

istendigini bildirir.
6.3. Hedef Tespiti & Gorsel Farkindalik Kodlar

VISUAL Dost ugagin gézle gorildigund teyit eder. BLIND Dost ugakla g6z temasinin kesildigini bildirir.
TALLY Disman / hedef ugagin gozle gortldigini bildirir. NO JOY Hedef veya bildirilen trafikle gz temasi yok.
BANDIT Disman olarak teyit edilmis hava hedefi. BOGEY Kimligi henliz belirlenememis radar temasi.
HOSTILE Angajman kurallarina gére aninda ates serbest disman. POP-UP Aniden beliren yakin mesafe hava veya yer tehdidi.

[ EGITMEN TAVSIYESI: TELSIZDE 'ROGER' VE 'WILCO' AYRIMI ]

ROGER: Yalnizca 'Mesajinizi duydum ve anladim' demektir, bir eylem taahhit etmez.

WILCO: 'Will Comply' kisaltmasidir; 'Anladim ve emrettiginiz manevrayl hemen uyguluyorum' demektir. Kol lideri bir manevra emrettiginde dogru yanit daima
'Hunter 1-2, Wilco' veya sadece numaranizla '2' olmalidir.
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101. HUNTER SQUADRON

| CHECK-RIDE UCUS YETERLILIK EGITIM REHBERI

DOKUMAN: 101-SOP-CR-2026

NATO BREVITY REHBERI — BOLUM Il & CANLI TELSIZ SIMULASYONU

7.1. Taktik Manevra, Durumsal ve Yakit/Mihimmat Kodlari

BREVITY KODU TANIMI VE ANLAMI ORNEK CANLI TELSIZ CAGRISI

DEFENDING

ENGAGED

NOTCH / NOTCHING

Ucagin fiizeye karsi aktif kaginma manevrasi yaptigini bildirir.

Pilotun hedefle aktif BFM/it dalasina girdigini ve kolu
birakabilecegini bildirir.

Diisman radarina 90 derece dik donerek Doppler filtresinden
kaginma.

Flze rehberligi saglarken diismana radar sinir agisiyla (gimbal

CRANK AN
limit) stiziilme.

PUMP BVR fiizeyi attiktan sonra tehditten 180 derece geriye dénip
mesafe agma.

BREAK (RIGHT/LEFT) A'(.:llusavunr.na manevrasi; aninda maksimum G ile yatis ve
doénis emri.

BINGO U"ss? ?mnlyetle dénmek igin gereken kritik yakit seviyesi (Geri
donalur).

JOKER Bingo yakitindan dnceki gérev bitis yakiti (Gérevi sonlandirma
uyarisi).

WINCHESTER U};gktg h_n;bw muihimmatin kalmadigini (tim fiizeler/bombalar
bitti) bildirir.

ANGELS / CHERUBS irtifa birimleri (Angels = 1.000 ft, Cherubs = 100 ft).

7.2. Canh Gérev Telsiz Muhaberesi Simiilasyonu (Ornek Diyalog)
Asagidaki diyalog, check-ride sinavinda lider ile 2 numara arasinda gegmesi gereken 6rnek telsiz disiplinini gostermektedir:

ASAMA TELSIZ KONUSMASI (SESLi ANONS) ANLAMI VE ACIKLAMASI

Lider: 'Hunter 1, Check 251.0'

Ramp Check 2 Numara: '2'
Pist Basi Lider: 'Hunter 1, Run-up checks complete, ready takeoff.'
Kol Ucusu Lider: 'Hunter 1, Go Tactical Spread, 1 mil.'

gus 2 Numara: 2, Wilco.'
G6z Temasi 2 Numara: 'Hunter 1-2, Blind, Angels 16.'

Lider: 'Hunter 1-1, Visual 2, sagd saat 2 yonindeyim.'

' . 2 Numara: 'Texaco, Hunter 1-2, Ready Pre-contact.’

AAR lkmali Tanker: 'Hunter 1-2, Cleared Contact.'
P Lider: "Tower, Hunter 1, Initial 24.'

Break Inig

2 Numara: 'Hunter 1-2, Gear down, 3 green, full stop.'

'Hunter 1-2, Defending SA-11, kerteriz 240!

'Hunter 1-1 is Engaged, 1 bandit saat 2 yéna."'

'Hunter 1-2, Notching West, Angels 15."

'Hunter 1-1, Cranking Left.'

'Hunter 1, Pump, kerteriz 180.'

'Hunter 2, Break Right, Missile in the air!'

'Hunter 1-2 is Bingo Fuel.'

'Hunter 1-1 is Joker, 2.500 Ibs.'

'Hunter 1-2 is Winchester, RTB.'

'Flight, climb to Angels 24." / 'Low level, Cherubs 5.'

Kanal kontrol(i; 2 numara lafi uzatmadan sadece sira numarasini
soOyler.

Kalkis 6ncesi kontrollerin tamamlandidi kuleye ve kola bildirilir.

Lider taktik kola gegis emreder, 2 numara emri anlar ve saga
acilr.

2 numara g6z temasini kaybettigini aninda irtifasiyla soyler; lider
durumu duzeltir.

Tankerle standart ikmal diyalogu; temas 6ncesi izin istenir ve
onay alnir.

Meydana girig bildirilir, inig takimlarinin 3 yesil emniyette oldugu
anons edilir.

[ ALTIN KURAL: TELSIiZ MANDALINI GEREKSIZ MESGUL ETMEYIN ]
Frekansi gereksiz mesgul etmek, kritik bir 'Break’ veya 'Defending’ ikazinin duyulmasini engelleyerek bir dost ugagin vurulmasina yol agabilir. Telsizde asla
sohbet edilmez; ne sdyleyeceginizi mandala basmadan 6nce zihninizde kurun.
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101. HUNTER SQUADRON | CHECK-RIDE UCUS YETERLILIK EGITIM REHBERI DOKUMAN: 101-SOP-CR-2026

n SINAV KONTROL LISTESI, KRITIK HATALAR & YASAL UYARI

8.1. Aday Pilot Sinav Giinui Kontrol Listesi (Pre-Flight Prep)
* HOTAS Kalibrasyonu: Gaz kolu deadzone ve idle/afterburner detent ayarlari DCS'te test edilmis olmahdir.
* SRS/ Telsiz Ayari: Push-to-Talk (PTT) tuslari calisir durumda, mikrofon seviyesi ve arka plan gurultist kontrol edilmelidir.
» Bas Takip / VR: TrackIR veya VR merkezleme (Centering) tusu HOTAS Uzerinde kolay erisilebilir bir butona atanmalidir.
« Zihinsel Hazirlik: Brifing saatinden en az 15 dakika énce Hunters HQ ses odasinda hazir bulunulmahdir.

8.2. Egitmenlerin Sinavda En Gok Puan Kirdigi 5 Kritik Hata

HATA NEDENI VE CEZASI DOGRU HAREKET TARZI

1. Telsizde Gevezelik Uzun Tirkge hikayeler anlatmak, telsizi kitlemek. Puan kirar. Sadece Brevity ve sira numarasiyla kisa net yanit verin.

2. AAR'da Boruyu izlemek Boruya bakmak PIO dalgalanmasi yaratir ve baglantiyi Tankerin gévdesindeki motor podu veya isiklara kilitlenin.
koparir.

3. Lideri Gegmek Asiri hizla liderin 6niine firlamak garpisma tehlikesi yaratir. Hemen hava freni agin, disari dogru hafif stizdltn.

(Overshoot)

4. Blind Durumunu Lideri kaybettigini sGylemeyip tahmini ugmak 6limculdir. Go6z temasini kaybettidiniz saniye 'Blind' gagrisi yapin.

Gizlemek

5. iniste Sert Fren Yapmak Hiz 100 kts Gizerindeyken frene asilmak tekerleri patlatir. Once burnu 13° AOA'da tutarak havayla yavaslayin

(Aerobrake).

8.3. Filo Kiiltiirii & De-Briefing Standartlari

Ucus sona erdiginde tum pilotlar De-Briefing odasinda toplanir. Egitmenlerin elestirileri kisisel degil, ugus kalitesini ve filo emniyetini artirmaya
yoneliktir. Aday pilot hatalarini diriistce kabul etmeli, mazeret Gretmek yerine ¢6zim odakli yaklagsmalidir.

[101. AVCILAR FiLOSU YONETIMi BASARILAR DILER ]

Unutmayin: 'There are 2 types of squadrons; Hunters and our targets.' Sakin olun, ugaginiza hakim olun, disiplinden taviz vermeyin. Basarilar dileriz, gdklerde
gorismek uzere!

[ ONEMLI YASAL UYARI VE DiSCLAIMER (LEGAL NOTICE) ]

Bu egitim dokiimani ve el kitabi, yalnizca 101. Hunter Squadron DCS World (Digital Combat Simulator) sanal havacilik grubu binyesinde gergeklestirilen
simulator uguslari, egitim faaliyetleri ve oyun ici intibak sinavlari igin 6zel olarak hazirlanmistir.

Bu dokimanda yer alan hicbir bilgi, taktik prosediir, frekans veya harekat standardi; gercek askeri harekatlar, Turk Silahli Kuvvetleri, NATO veya herhangi bir
sivil havaclilik otoritesiyle resmi bir ilgi, bag veya yetki tasimamaktadir. Dokiiman gergek diinyadaki uguslarda veya ticari amaglarla kesinlikle kullanilamaz,
referans gosterilemez veya gogaltilamaz. Tamamen sanal similasyon oyunu eglence ve egitim amaghdir.
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